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Un gran problema en las bibliotecas públicas de España, tiendas de 

venta/alquiler de cd’s, videoclubs, ... es la automatización de sus tablas de 

clientes y de material, ya que en la gran parte de éstos, se encuentra aún sin 

mecanizar, estando en muchos casos organizados en fichas de cartón escritas 

a bolígrafo, con el consiguiente deterioro de las mismas, y la lentitud que 

conlleva una búsqueda en sistemas como éste. Por otro lado, es difícil hacer 

una copia de éstas, y muy fácil de equivocar los datos, difícil de actualizar en 

caso de añadir un nuevo campo, o cambiar la nomenclatura de alguno de ellos. 

Sin embargo es una realidad que la gente no quiere depender de una máquina 

para controlar su negocio, ya que lo ven como una inversión costosa, de difícil 

aprendizaje, y que no implementa mejoras respecto al sistema actual (esto es 

una verdad a medias).  

 

Con este proyecto y una inversión mínima en hardware y software 

conseguirán resultados desde el primer momento, ahorrando esfuerzo, horas 

de trabajo, y controlando el material en todo momento. Asimismo las bases de 

datos son muy fáciles de mantener, y cualquier empleado puede hacerlo. 

 

 

 Por otro lado, este proyecto de gestión, es válido tanto para libros como 

para discos, cintas, compact-disc de música, cd-roms,... El motivo de que 

abarque diferentes áreas es que en todos ellos estamos hablando del terreno 

lúdico y audiovisual, por lo que es interesante abarcar todas las áreas en el 

mismo proyecto. 

 

Estas bases de datos están pensadas para el usuario profesional, pero 

también para el usuario doméstico, que puede utilizar igualmente el software 

para organizar su material. Sin embargo el usuario doméstico tiene unas 

necesidades algo más pequeñas en cuanto a tamaño se refiere, pero eso no 

importa. 
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Volviendo al entorno profesional, dados los lenguajes de programación y 

la tecnología actual, es fácil pensar en aplicaciones cliente-servidor, y si vamos 

más allá, ¿por qué no utilizar las posibilidades de Internet? De esta manera, 

nuestro negocio no estaría limitado por las distancias, sino que podría llegar a 

cualquier cliente de cualquier parte del mundo. ¿Y si nuestro cliente potencial 

pudiera hacer sus consultas y sus pedidos desde su casa? ¿y desde su 

trabajo? ¿Y desde su lugar de vacaciones? ¿Y si nuestros trabajadores no 

necesitaran personarse físicamente para desempeñar su labor?  Parece lejano, 

pero la verdad es que esto ya es el presente. 

 

Después de ver esto, hemos pasado de solucionar de manera sencilla 

un problema de automatización, a expandir nuestro negocio por todo el mundo.  

Y todo en una misma aplicación informática.  
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A great problem in the public libraries of Spain, shops of sale/rent of cds, 

videoclubs, ... is the automation of their client tables and of material, since in the 

large part of these, is found yet without mechanizing, being in many cases 

organized in paper cards written to pen, with the consequent deterioration of the 

same, and the slowness that suposses a search in systems as this. On the 

other hand, it is difficult to make a copy of these, and very easy to mistakeing 

the data, difficult to updating in the event of adding a new field, or to change the 

nomenclature of some of they. However it is a reality that the people does not 

want to depend on a machine to control their business, since see it as a costly 

investment, to difficult learning, and that it does not implement respect 

improvements to the current system (this is a truth to hosieries).  

 

 This project demonstrates the mistake of these persons, since with a 

minimal investment in hardware and software will obtain results from the first 

moment, saving effort, work hours, and controlling the material at all times. Also 

the data bases are very easy to maintaining, and any employee there can 

hacerlo. 

 

 On the other hand, this management project, it is valid for books as well 

as for disks, tapes, cds of music, cd-roms, ... The motive of the fact that 

encompass different areas is that in all they are speaking of the earthly  

audiovisual, therefore it is interesting to encompass all the areas in the same 

project. 

 

These data bases are thought for the professional user, but also for the 

domestic user, that it can use equally the software to organize their/its/your/his 

material. However the domestic user has some needs somewhat more small 

concerning size is referred, but that no matter . 

 

Returning to the professional environment, given the programming languages 

and the current technology, it is easy to think about applications client - serving , 

and if we go beyond? why not to use the possibilities of Internet? In this way, 
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our business would be limited by the distances, but would arrive to any client of 

any part of the world. if our potential client were able to do their conferences 

and their/its requests from their house? from their work? from their place of 

vacation? our working did not need be met physically to perform their labor?  

Seem distant, but the truth is that this already it is the present. 

 

After seeing this, we have gone from to solve of simple way an automation 

problem, to expand our business all over the world.  And all in a same 

application data processing.   
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1. MUSICA 

2. PELÍCULAS  

3. APLICACIONES INFORMÁTICAS  

4. LIBROS 

5. GESTIÓN 
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a) ALBUMS 
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1.a) ALBUMS  

�

(ClaveAlbum , ClaveArtista, NombreAlbum, Año, ClaveCategoria, O tros) 
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Clave del artista que canta el álbum. Si no se conociera o fueran 

muchos, se coloca la clave de  “VARIOS”. Numérico.  Obligatorio 
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Nombre del álbum. Obligatorio. 
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Año de creación del álbum. Obligatorio. 
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Clave de la compañía discográfica a la que pertenece. Si nos se conoce 

o no es ninguna, vale 0. Obligatorio. 
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Una de las categorías de la tabla CATEGORIAS. Numérico. Obligatorio. 
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Alfanumérico. Puede estar a blancos.  
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1.b) CANCIONES-SOPORTE 
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Posición de la canción dentro del soporte. Es importante conocer este 

dato, pues nos dará la localización exacta de una canción dentro de un 

cd o cinta. Numérico. 
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Artista que canta la canción. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Nombre de la canción. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Incluye las diferentes categorías en los que se agrupan los distintos estilos de 

música. 
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Una de las categorías de la tabla CATEGORIASCD. Numérico. 

Obligatorio. 
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Nombre de la categoría. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada intérprete. Numérico. Obligatorio. 
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'�
���������
�$������������
	
$������3������������



�;�

56"�
�����
� 


�

��� !"�*4*&'"2
�*%#&"�*4*&'"2
�"),&(4,(31�*4*&'"�





7���������
&�




�� !"�*4*&'"�



Clave única que identifica cada soporte. Generalmente serán cassettes, 

discos de vinilo, compact-discs, mini-discds, Digital Compact Cassettes, 

... Numérico. Obligatorio. 

 

�*%#&"�*4*&'"�



Nombre del intérprete. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Nombre del intérprete. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada ejemplar. Numérico. Obligatorio. 
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Clave del soporte en el que está almacenado. Numérico. Obligatorio. 




�� !"��#$%�



Clave del álbum. Numérico. Obligatorio. 
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a) PELICULAS 
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2.a) PELÍCULAS  

�

(ClavePelícula  ClaveDirector, NombrePelícula, Año, ClaveCategoria , 

Otros) 
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Clave del director que ha hecho la película. Si no se conociera o fueran 

muchos, se coloca la clave de  “VARIOS”. Numérico.  Obligatorio. 
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Nombre de la película. Obligatorio. 
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Año de creación de la película. Obligatorio. 
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Una de las categorías de la tabla CATEGORIAS. Numérico. Obligatorio. 
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Alfanumérico. Puede estar a blancos.  
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Artista que canta la canción. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifique cada categoría. Numérico. Obligatorio. 
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Nombre de la categoría. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada intérprete. Numérico. Obligatorio. 
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Nombre del intérprete. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada director. Numérico. Obligatorio. 
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Nombre del director. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada soporte. Numérico. Obligatorio. 

 

�*%#&"�*4*&'"�



Nombre del soporte. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada ejemplar. Numérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada película. Numérico. Obligatorio. 
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a) SOPORTES 
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3.a) SOPORTES 
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(ClavesSoporte , NombreSoporte, Capacidad) 
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Nombre del soporte. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Capacidad en Mb que contiene el soporte. Obligatorio. Numérico con un 

decimal. 
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3.b) CATEGORIAS  
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Categoría en la que se englobaría el programa. Numérico. Obligatorio. Si 

es nulo o no se conoce, su valor es ‘Sin clasificar’. 

 

� &( 1'"�



Variante dentro de esa categoía. Numérico. Obligatorio. Si es nulo o no 

se conoce, su valor es ‘Sin clasificar’. 
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3.c) SISTEMAS OPERATIVOS  
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3.d) LISTA DE MEDIOS DISPONIBLES  

�

En el caso de los soportes informáticos, especialmente los cdrs nos 

encontramos con que pueden almacenar una gran cantidad de ficheros y 

programas dentro de cada uno. Es por ello que habrá que hacer una lista de 

ellos. En caso de que hubiera más de un medio con el mismo contenido y en el 

mismo soporte, se utilizará otra clave de medio 

�

(ClaveMedio, ClaveSoporte ,Titulo, NúmeroDeSerie, EtiquetaDeVolumen) 
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3.e) APLICACIONES  
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(ClaveAplicación , Nombre, SO, Version,  Fabricante, Categoría, Otro s) 
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Versión. Versión del programa Si no se conoce o no  es crítico, se deja a 

0. No obligatorio 

� #&(, 1'"�


Clave del fabricante que lo ha creado. Si no se conoce o no  es crítico, 

se deja a 0. No obligatorio 

���


Clave del Sistema operativo bajo el que funciona. Si no se conoce o no  

es crítico, se deja a 0. Numérico. Obligatorio 

� '"-*&0 �


Clave de la categoría-variante a la que pertenece el programa. Si es 

desconocido, se deja a 0. Numérico. Obligatorio 

�'&*)�


Este es un campo alfanumérico que contiene comentarios del programa, 

de la forma de instalarlo,  requisitos mínimos de hardware, ... 
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3.f) RELACIÓN MEDIO-APLICACION  
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(ClaveAplicación, ClaveMedio)  
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3.g) RELACIÓN EJEMPLAR-MEDIO-SOPORTE  
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(ClaveEjemplar, ClaveMedio,ClaveSoporte)  
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a) SOPORTES 
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3.a) SOPORTES 
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(ClavesSoporte , NombreSoporte, Capacidad) 
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Nombre del soporte. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Capacidad en Mb que contiene el soporte. Obligatorio. Numérico con un 

decimal. 
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3.b) CATEGORIAS  

�

�
� ����� ����� ��� ��� ��������� ������������ 	
� �����
�� ��
����� ���,79�6,�����������
�7���
���9
�#�����8��� �

��'3C �������������
��
������
���
����������������� �
������2����
�
��� �������*���	
���
������
�
����

��
������0���/����
�����
"
��������������#������
�
 �����������*������������
��������/����	��
��������
 �
�

����#����
�������������������*���

�

��� !"� '"-*&0 2
� '"-*&0 2
� &( 1'"�


�

�

7���������
����������
���&�

�

�� !"� '"-*&0 � ��

,��#�� "
���� ����� ����� �	���� ,������*�!�����
���� '	
 $������ 3������������ (�� 
�� ��� ��
���� �����

���� �������	���������.��

�

� '"-*&0 �



Categoría en la que se englobaría el programa. Numérico. Obligatorio. Si 

es nulo o no se conoce, su valor es ‘Sin clasificar’. 
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Variante dentro de esa categoía. Numérico. Obligatorio. Si es nulo o no 

se conoce, su valor es ‘Sin clasificar’. 
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3.c) SISTEMAS OPERATIVOS  
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3.d) LISTA DE MEDIOS DISPONIBLES  

�

En el caso de los soportes informáticos, especialmente los cdrs nos 

encontramos con que pueden almacenar una gran cantidad de ficheros y 

programas dentro de cada uno. Es por ello que habrá que hacer una lista de 

ellos.  

�

(ClaveMedio, ClaveSoporte,Titulo, NúmeroDeSerie, EtiquetaDeVolum en) 
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3.e) APLICACIONES  
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(ClaveAplicación , Nombre, SO, Version,  Fabricante, Categoría, 

ClaveMedio, Path, Otros) 
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Versión. Versión del programa Si no se conoce o no  es crítico, se deja a 

0. No obligatorio 

� #&(, 1'"�


Clave del fabricante que lo ha creado. Si no se conoce o no  es crítico, 

se deja a 0. No obligatorio 

���


Clave del Sistema operativo bajo el que funciona. Si no se conoce o no  

es crítico, se deja a 0. Numérico. Obligatorio 

� '"-*&0 �


Clave de la categoría-variante a la que pertenece el programa. Si es 

desconocido, se deja a 0. Numérico. Obligatorio 

�� !"�"7(*�


Clave del medio en el que se encuentra alojado. Obligatorio. Numérico 

� '@�


Ubicación del programa en el medio de almacenamiento. No es 

obligatorio pero es recomendable su uso, debido a la dificultad que 

tienen algunos ficheros de ser localizados dentro de un cdr. 

Alfanumérico 
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Este es un campo alfanumérico que contiene comentarios del programa, 

de la forma de instalarlo,  requisitos mínimos de hardware, ... 
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3.f) EJEMPLARES  
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(ClaveEjemplar, ClaveMedio)  
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4.a) CATEGORÍAS 
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Descripción de la signatura especificada. Obligatorio. 
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�

Incluye las diferentes categorías en los que se agrupan los distintos estilos de 

música. 
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Clave que identifica a esta editorial. Numérico. Obligatorio. 
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Nombre de la editorial. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Dirección de la editorial. Alfanumérico. No Obligatorio. 
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Teléfono de la editorial. Numérico. No Obligatorio. 
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Fax de la editorial. Numérico. No Obligatorio. 

"<% (��



E-Mail de contacto de la editorial. Alfanumérico. No Obligatorio. 
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URL de la web de la editorial. Alfanumérico. No Obligatorio. 
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Incluye las diferentes categorías en los que se agrupan los distintos estilos de 

música. 
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Clave que identifica a esta editorial. Numérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada título. Numérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada ejemplar. Numérico. Obligatorio. 

�� !"
0'$�*�



Título que recoge el ejemplar. Numérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada soporte. Generalmente serán cassettes, 

discos de vinilo, compact-discs, mini-discds, Digital Compact Cassettes, 

... Numérico. Obligatorio. 
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Nombre del intérprete. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Nombre del intérprete. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada ejemplar. Numérico. Obligatorio. 
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Clave del soporte en el que está almacenado. Numérico. Obligatorio. 
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Clave del álbum. Numérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada socio. Numérico. Obligatorio. 
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NIF del socio. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Nombre del socio. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Apellidos del socio. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Fecha de Nacimiento del socio.  Fecha. Obligatorio. 
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Sexo del socio. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Dirección del socio. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Ciudad en la que reside el  socio. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Dirección del socio. Alfanumérico. Obligatorio. 

� ,(*1 �(7 7�



Nacionalidad del socio. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Teléfono del socio. Numérico. Obligatorio. 
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e-mail del socio. Alfanumérico. Obligatorio. 
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Año en que se dio de alta este socio. Numérico. Obligatorio. 

�"1'&*�"	�' �



Centro en el que se dio de alta este socio. Numérico. Obligatorio. 
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Fotografía del socio. Imagen. Obligatorio. 

�'&*)�



Centro en el que se dio de alta este socio. Numérico. Obligatorio. 
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Clave única que identifica cada pedido. Numérico. Obligatorio. 
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Socio autor de la petición. Numérico. Obligatorio. 


(4*�"7(*�



El tipo de medio que se pide. Obligatorio. 

 

0 Música 

1 Cine 

2 Informática 

3 Libro 




�*%#&"�"7(*�



El título del medio pedido. Obligatorio. 
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La fecha en la que se formuló el pedido. Obligatorio. 
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Clave del socio. Numérico. Obligatorio. 
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Tipo del medio que va a alquilar. Numérico. Obligatorio. 

 

0 Música 

1 Cine 

2 Informática 

3 Libro 
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Clave del medio. Numérico. Obligatorio. 
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Fecha del alquiler. Fecha. Obligatorio. 
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Tipo del medio que va a alquilar. Numérico. Obligatorio. 

 

0 Música 

1 Cine 

2 Informática 

3 Libro 
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Clave del medio. Numérico. Obligatorio. 
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Fecha de la baja. Fecha. Obligatorio. 
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Motivo de la baja. Obligatorio. 
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Clave del socio. Numérico. Obligatorio. 
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Tipo del medio que va a alquilar. Numérico. Obligatorio. 

 

4 Música 

5 Cine 

6 Informática 

7 Libro 
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Clave del medio. Numérico. Obligatorio. 
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Fecha del alquiler. Numérico. Obligatorio. 
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Clave del socio. Numérico. Obligatorio. 
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Fecha en la que se empieza a aplicar la retención. Obligatorio. 
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Fecha en la que termina la retención. Obligatorio. 

�*'(!*�



Motivo por el que se le ha aplicado la retención. 
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Clave de la solicitud. Obligatorio. 
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Clave del socio. Obligatorio. 
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Tipo de medio que se quiere alquilar. Obligatorio. 
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Clave del medio que se quiere alquilar. Obligatorio. 
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Fecha de la petición. Obligatorio. 
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Clave que tenía esta persona cuando era socio. 
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Nombre y apellidos de esta persona. 
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DNI de esta persona 
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Motivo por el que se le expulsó. 
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0.PROCESO
SOLICITUD NOTIFICACION

NIVEL BASE

0.PROCESO

1.
SELECCIONAR

MEDIO

SOLICITUD
2.

SELECCIONAR
OPERACION

MEDIO
3.

REALIZAR
OPERACION

OPERACION
NOTIFICACION
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1.SELECCIONAR MEDIO

SOLICITUD 1.1
PRESENTAR
OPCIONES

1.2
ESCOGER

MEDIO

MEDIO

3.REALIZAR-OPERACION

MENU-OPCIONES

OPERACION 3.2
PRESENTAR

OPERACIONES

1.2
ESCOGER

OPERACION

OPERACIONMENU-OPERACIONES 1.2
ESCOGER

OPERACION

NOTIFICACION



B-�

�	��	����
�
����	�	�

�
0���#����������	�����#�
�����������������
��
	����
 �����
������	����������
�����
���
����
��
��������� 
����

���
	���������

�

Variables globales 
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Variables globales      M U S I C A 
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Variables globales       I N F O R M A T I C A 
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Variables globales      C I N E 
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 Variables globales      L I B R O S 
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1.1 Requerimientos mínimos  
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1.2 Instalación paso a paso  
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- Si no le aparece, entonces significará que no tiene conectada la 

característica de autoinserción automática del cd-rom. Para iniciar la 

instalación manualmente, abra el Explorador de Windows y  pinche en Mi 

PC. A continuación, acceda a su unidad de cd-rom, y haga doble-click sobre 

un icono con el nombre de setup.exe, tal como aparece en la figura. 
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! Es posible que el programa de instalación le avise que faltan librerías, o 

que es necesario actualizar las que su equipo tiene. Después se le 

pedirá que reinicie el equipo. Pulse Aceptar, y espere a que su 

ordenador arranque de nuevo. A continuación, vuelva a seguir todos los 

pasos hasta aquí.  
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! Si todo ha ido bien le aparecerá una pantalla como esta: 
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1.3 Arrancando la aplicación  

�

V�
�����	�
�W���	*����
�
������
��������
��<�����
� �T3�������U����������������	������0��"
�����	����
� ���

�	������������	�����T�
����U�X�T������
��U�X�T3���� ���U�X�T3�������U �������
�������	������
�������	�� 
���

���	����

�

�

�

�



 

;-�

+) �&'�0���!���% �#�0���#���'#�����5��

�

�

������
���
�
"��	��
��������������������	��
��&�

�



 

;)�

�

�

������

�

�

�

! '�
��9����
��
���9
����
�����7����8�

�

Posiciónese en la casilla del título y escriba el texto que debe aparecer 

en el título. Por ejemplo, vamos a escribir “Lestat El Vampiro”. 
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Y pulsamos en buscar. Nos aparecerá esta pantalla: 
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Pulsamos sobre la caja de texto que hay debajo de “Categoría”  y se despliega 

una lista como la de la imagen. Entonces seleccionamos una de ellas. Y nos 

aparecerá una pantalla de resultados como la anterior. 
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Escribiremos el nombre de un autor, o si no nos acordamos del nombre 

completo, uno de sus apellidos, o una parte de ellos. Presionamos el botón 

“Buscar”, y nos dará una pantalla con los resultados de la búsqueda. 
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Esta consulta es útil para buscar libros por editorial.  Únicamente tendremos 

que seleccionar una editorial de la lista de editoriales que podemos desplegar 

pinchando en la flecha que mira hacia abajo. Una vez seleccionada una 

editorial, como “Ediciones B”, pulsamos en “Buscar”. Tendremos esta pantalla: 
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Ahora sólo resta seleccionar una de las claves para ver más información al 

respecto. 
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PELÍCULAS 

 

- Búsqueda por título: 

 

Para buscar por el título de una película, tendremos que rellenar únicamente la 

primera casilla. Para este caso vamos a teclear “Dracula”: 
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Tendremos como resultado: 

 

Si pulsamos en “Más información”, iremos a una pantalla como esta: 
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- Búsqueda por categoría: 

 

Para buscar una película de acuerdo a la categoría en la que está 

clasificada, sólo es necesario pulsa sobre la casilla en blanco de “Categoría” y 

escoger una de ellas. Ahora pulsamos el botón “Buscar” 

 

 

- Búsqueda por intérprete: 

 

Para buscar una película de acuerdo al intérprete, teclearemos el 

nombre completo del actor/actriz, o bien una parte del mismo, y pulsaremos 

“Buscar”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

A/�

Ahora tendremos una pantalla con todos los actores cuyo nombre es 

“Christopher”. Seleccionaremos el primero, y pulsaremos sobre “Más 

información”. 

 

 

 

Si quisiéramos ver datos sobre la película en la que ha intervenido Christopher 

Lloyd, pulsaríamos en “Más información”. 
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- Búsqueda por director: 

 

Para buscar las películas que ha dirigido un director en cuestión,, 

teclearemos el nombre completo del director, o bien una parte del mismo, y 

pulsaremos “Buscar”. La consulta es similar a la búsqueda por actor/actriz. 
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MÚSICA 

 

- Búsqueda por álbum: 

 

 Introduciremos el nombre del álbum en cuestión. Por ejemplo, el álbum 

que lleva por título “Noches de blanco satén”. 

 

A continuación nos aparecerá una pantalla con los álbums cuyo título contenga 

“Noches de blanco satén”. Nos salen 3. 
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Ahora sólo resta escoger uno de ellos y pulsar sobre “Ver álbum” para ver más 

información sobre el mismo: 

 

 

 

- Búsqueda por clasificación: 

 

 Para ello sólo debemos escoger una de las categorías que nos presenta 

el cuadro. Cogeremos “Disco” 
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El resultado es: 
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- Búsqueda por nombre de programa 

 

 Introduciremos el nombre del programa a buscar.  
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El resultado será: 

 

 

 

 

Para seleccionar un programa, pulsaremos sobre el número correspondiente al 

programa que ocupa la columna “Pos” (posición). A continuación, pulsaremos 

“Ver aplicación”. 
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- Búsqueda por “Clasificación”: 

 

En muchas ocasiones, no buscaremos un programa en concreto, sino un 

programa que cumpla una función determinada. Para esto es útil buscar por 

“Clasificación”. Lo primero que debemos hacer es escoger entre las distintas 

clasificaciones que nos ofrece el programa: 

 

 

 

 

Una vez escogida una categoría, pulsaremos en “Buscar”. Si queremos hacer 

una búsqueda más exhaustiva, entonces deberá consulta la siguiente opción, 

“Búsqueda por subclasificación”. Si hemos pulsado “Buscar”, nos saldrá una 

pantalla con los resultados: 
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Si pulsamos “Ver aplicación”, obtendremos los detalles propios de esa 

aplicación. 

 

 

- Búsqueda por subclasificación 

 

 Este tipo de búsqueda es más discriminante que el anterior, pues de 

acuerdo a una categoría, seleccionaremos un elemento de la lista de 

subcategorías correspondientes  a esa categoría. 
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- Exploración de CD-ROMS 

 

 

 Este tipo de búsqueda nos será útil cuando deseemos ver el contenido 

completo de un cd-rom. Para ello tendremos que escoger un cd-rom de la lista 

y pulsar sobre “Buscar”. 
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- Búsqueda libre: 

 

 Para buscar la cadena en todos los campos al mismo tiempo (nombre, 

clasificación, subclasificación, cd-rom). Hay que escribir la cadena y pulsar en 

“Buscar”. 
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 En caso de que no sepamos dónde se encuentra ubicado un libro, una 

película,... existe un mapa electrónico con la descripción gráfica del recinto que 

indica donde se encuentra exactamente el medio en cuestión. El cuadrado rojo 

nos indica el lugar exacto. 
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